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PL-SK PROGRAM WSPOLPRACY TRANSGRANICZNEJ
0073013 RZECZPOSPOLITA POLSKA-REPUBLIKA SLOWACKA 2007-2013 UNIA EUROPEJSKA
... partnerstwo dia wSpoinego rozwojl . EUROPEJSKI FUNDUSZ

ROZWOJU REGIONALNEGO

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
» TRANS PRESS 2013"
1-29 CZERWCA 2013 .
(,,REGULAMIN”)

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorami gry miejskiej ,,TRANS PRESS 2013 (zwanej dalej ,,Gra”), realizowanej
na terenie Polski i Stowacji, rozgrywanej w 5 edycjach w dniach i w miejscowosciach, o
ktérych mowa w § 3 ust. 1 ponizej, sa:

1.1. Centrum Projektow Europejskich/Wspolny Sekretariat Techniczny z siedziba w
Warszawie, ul. Domaniewska 39a, instytucja zaangazowana we wdrazanie Programu
Wspotpracy Transgranicznej Rzeczpospolita Polska - Republika Stowacka 2007-2013
(dalej ,,WST"),
oraz

1.2. Agora S.A. z siedziba w Warszawie, pod adresem przy ul. Czerskiej 8/10 Warszawa,
wpisana do rejestru przedsigbiorcow przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod nr KRS
00000599444, NIP: 5260305644, kapitat zaktadowy: 50.937.386,00 zi, w caloSci
wplacony - oddzial w Krakowie, z siedziba w Krakowie, pod adresem przy ul.
Szewskiej 5, wydawca ,,Gazety Wyborczej” (dalej ,, Gazeta™).

2. WST i Gazeta w dalszej czegsci Regulaminu zwani sa wspélnie Organizatorami.
Organizacja 5 edycji gry jest wspotfinansowana przez Uni¢ Europejska z Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego.

3. W Grze nie moga bra¢ udziatu:

- pracownicy 1 wspotpracownicy Organizatorow, jak rowniez cztonkowie rodzin tych osob;

- pracownicy 1 wspOlpracownicy podmiotow zajmujacych si¢ kolportazem (w tym

sprzedaza) ,,Gazety Wyborczej”, jak rowniez cztonkowie rodzin tych osob;

- pracownicy i wspolpracownicy innych podmiotow wspotpracujacych przy organizacji i

przeprowadzeniu Gry, jak rowniez cztonkowie rodzin tych osob.

§ 2. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Gry moga by¢ osoby fizyczne, zarowno petnoletnie, jak 1 niepelnoletnie,
ale ktore ukonczyty lat 10 (dalej ,,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby
niepelnoletniej jest:

a) udzial w Grze takiej osoby z osoba pelnoletnia, nieograniczona w zdolnosci do
czynnos$ci prawnych i1 uprawniona do sprawowania opieki nad ta osoba niepetnoletnia
lub

b) udziat osoby niepelnoletniej za zgoda rodzicow lub opiekunow prawnych, zgodnie z
postanowieniami ust. 3 1 4 ponize;.

2. Uczestnicy biora udzial w Grze zorganizowani w Zespoty. W sktad kazdego Zespotu
wchodza 2 do 3 0sob (,,Zespot”). Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego
Zespotu. Uczestnik bioracy udziat w Grze nie moze posiada¢ jakichkolwiek
przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy
Gry biora udziat w Grze na wilasna odpowiedzialnos¢ 1 na wlasne ryzyko.
Organizatorzy nie zapewniaja dla Uczestnikow Gry opieki medycznej ani



ubezpieczenia od nastgpstw nieszczgsliwych wypadkow. Organizatorzy nie zapewniaja
opieki 0so6b peloletnich dla oso6b niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Osoby niepelnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna musza posiada¢ pisemna
zgode rodzicow lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze, wedlug wzoru
stanowiacego Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu 1 dostarczy¢ ja
przedstawicielowi Organizatorow osobiscie w miejscu startu danej Edycji Gry, przed
jej rozpoczeciem.

W przypadku Edycji Gry odbywajacych si¢ na terytorium Stowacji, uczestnicy Gry
sktadaja pisemne o$wiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie ich danych
osobowych w zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia Gry i wedlug wzoru
stanowiacego Zatacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu. W imieniu o0sob
niepelnoletnich zgode na przetwarzanie ich danych osobowych wyrazaja rodzice lub
opiekunowie prawni, wraz ze zgoda, o ktorej mowa w ust. 3 powyzej.

§ 3. Zasady Gry
Gra jest elementem kampanii promujacej Program Wspodlpracy Transgranicznej
Rzeczpospolita Polska - Republika Stowacka 2007-2013 (dalej ,,Program™) i zostanie
przeprowadzona w edycjach w nast¢pujacych terminach i miejscowosciach (,,Edycje
Gry”):
- sobota 1 czerwca 2013 roku - Rzeszoéw (woj. podkarpackie, Polska);
- sobota 8 czerwca 2013 roku - Nowy Sacz (woj. matopolskie , Polska);
- sobota 15 czerwca 2013 roku - Bielsko-Biata (woj. $laskie, Polska);
- sobota 22 czerwca 2013 roku - Zilina (Kraj Zilinski, Republika Stowacka);
- sobota 29 czerwca 2013 roku - Preszow (Kraj Preszowski, Republika Stowacka).
Uczestnictwo w Grze jest bezptatne. Organizatorzy nie zwracaja kosztow podrozy.
Kazda Edycja Gry trwa okoto 5 godzin i jest zwiazana z wysitkiem fizycznym. W
przypadku osob niepetnoletnich, rodzice lub ich opiekunowie prawni sktadaja pisemne
o$wiadczenie o braku przeciwwskazan do udzialu w Grze osob niepetoletnich.
Oswiadczenie, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajacym sktadane jest wraz ze zgoda
na udzial niepetnoletnich w Grze, o ktérej mowa w § 2 ust. 3 powyze;j.
Tematem Gry bgda miejsca, projekty i inwestycje zwiazane z Programem. Uczestnicy
Gry wciela si¢ w rolg¢ Dziennikarzy 1 Redaktorow fikcyjnego dziennika ,,Kurier
Transgraniczny” poswigconego polsko-stowackiemu pograniczu. Gléwnym zadaniem
Zespotu jest uzupehnienie brakujacych elementow (zdjec i informacji) w specjalnym,
niedzielnym wydaniu ,,Kuriera”. Dodatkowym zadaniem Zespotu jest odnalezienie i
skompletowanie zaginionego Archiwum Redakcji oraz wykonanie Zadania
Specjalnego. Zespoly moga rowniez wykonywac inne zadania, w tym:
- dziennikarskie (zwiazane z przygotowywaniem informacji)
- kursy i szkolenia
- otrzymywane za posrednictwem wiadomosci sms przesytanych przez Organizatorow
w trakcie danej Edycji Gry na numer telefonu komorkowego, o ktorym mowa w ust. 4
ponizej.
Zadania beda dostegpne w punktach Gry na obszarze danej Edycji Gry wskazanym
przez Organizatorow (zaznaczonym na mapie Gry, ktéra Uczestnicy otrzymaja na
starcie danej Edycji Gry). Zesp6dt sam ustala tras¢ Gry i sam wybiera zadania, ktore
chce wykonaé, pobierajac skierowania do zadan w Sztabie Gry. Szczegély Gry, jej
mechanizm oraz szczegoéty realizacji zadanh zostanga podane Uczestnikom danej Edycji
Gry przed jej rozpoczegciem.
Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiadaé telefon komorkowy, za posrednictwem
ktorego bedzie otrzymywacé wskazdwki od Organizatoréw. Numer tego telefonu Zespot
musi poda¢ Organizatorom w zgloszeniu udzialu w Grze.
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W danej edycji Gry, o ktorych mowa w ust. 1 powyzej, moze wzia¢ udziat tacznie nie

wigce] niz 200 uczestnikoéw. O zakwalifikowaniu do udzialu w danej edycji Gry

decyduje kolejnos¢ zgloszen Zespotow.

Edycje Gry na terenie Polski, o ktorych mowa w ust. 1 tiret 1-3 powyzej, beda

organizowane i prowadzone w jezyku polskim. Edycje Gry na terenie Republiki

Stowackiej, o ktorych mowa w ust. 1 tiret 4 i 5 powyzej, beda organizowane i

prowadzone w jezyku stowackim.

Zgloszenia do danej Edycji Gry przyjmowane sa e-mailem:

7.1. dla Edycji Gry w Rzeszowie — na adres e-mail: graPLSK_rzeszow@agora.pl - od

dnia 10.05.2013 roku od godz. 00:00 do dnia 28.05.2013 roku do godz. 23:59 wiacznie;

7.2. dla Edycji Gry w Nowym Saczu na adres e-mail: graPLSK_nowysacz@agora.pl -

od dnia .17.05.2013 roku od godz. 00:00 do dnia .05.06.2013 roku do godz. 23:59

wlacznie;

7.3. dla Edycji Gry w Bielsko-Biatej na adres e-mail: graPLSK _bielskobiala@agora.pl

- od dnia 24.05.2013 roku od godz. 00:00 do dnia 12.06.2013 roku do godz. 23:59

wlacznie;

7.4. dla Edycji Gry w Zilinie na adres e-mail: hraPLSK_zilina@agora.pl - od dnia

31.05.2013 roku od godz. 00:00 do dnia 19.06.2013 roku do godz. 23:59 wlacznie;

7.5. dla Edycji Gry w Preszowie na adres e-mail: hraPLSK_presov@agora.pl - od dnia

07.06.2013 roku od godz. 00:00 do dnia 26.06.2013 roku do godz. 23:59 wlacznie;

Zgloszenie Zespotu musi zawierac:

- nazwe Zespolu, przy czym, nazwa nie moze zawiera¢ stow powszechnie uznanych za

obrazliwe;

- imi¢ 1 nazwisko kazdego cztonka Zespotu,

- wiek kazdego cztonka Zespotu,

- numer telefonu komoérkowego Zespotu,

- kontaktowy adres e-mail jednego z cztonkow Zespotu.

Za datg przestania zgloszenia do OrganizatorOw uznaje si¢ dat¢ otrzymania go przez

Organizatoréw. Zgloszenia otrzymane przez Organizatorow po uplywie termindw do

dokonywania zgtoszen dla danej Edycji Gry, o ktérych mowa powyzej, nie bgda brane

pod uwagg.

Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodno$ci zgloszenia z Regulaminem Gry otrzyma w

ciagu 24 godzin potwierdzenie przyjgcia zgloszenia udzialu w Grze na adres e-mail, 0

ktorym mowa w ust. 7 powyzej, a nastgpnie, w odrgbnej wiadomosci informacje

niezbgdne do rozpoczgcia Gry, zgodnie z postanowieniami ust. 9 ponizej. Zgtoszenie

jest wazne jezeli Zespdt otrzymal potwierdzenie w formie e-mail. Zgloszenie nie

zawierajace danych, o ktérych mowa w ust. 7 powyzej nie bgdzie brane pod uwagg.

Kazdy Zespot otrzyma na podany w zgloszeniu, o ktorym mowa w ust. 7 powyzej,

adres e-mail informacje niezbedne podczas Gry: szczegétowe zasady Gry i numer

identyfikacyjny Zespotu nadany mu przez Organizatorow. Powyzsze informacje beda

przesylane Zespotom w miarg weryfikacji zgloszen Zespoldw, przy czym nie wczesniej

niz na 5 dni 1 nie poézniej niz na 2 dni przez rozpoczg¢ciem danej Edycji Gry.

Organizatorzy zalecaja doktadne zapoznanie si¢ z zasadami Gry.

Kazda Edycja Gry rozpocznie si¢ w godzinach przedpotudniowych i potrwa nie dtuzej

niz 6 godzin (lacznie z finalem Gry). Dokladne miejsce i godzina rozpoczecia danej

Edycji Gry zostana opublikowane na Facebooku na stronie internetowej

www.facebook.com/ProgramPLSK . Na stronie znajda si¢ rowniez informacje o Grze,

niniejszy Regulamin i informacje o Programie.

11. Organizatorzy dopuszczaja mozliwos¢ zglaszania Zespoldw w miejscach startu
danej Edycji Gry, jednak nie pozniej niz 30 minut przed rozpoczeciem Gry, na
zasadach okre$lonych w niniejszym paragrafie. W takim przypadku przyjgcie
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zgloszenia do wudzialu w Grze =zalezne jest od uznania Organizatorow.
Organizatorzy moga odmowi¢ dopuszczenia do udziatu w Grze w szczegodlnosci w
sytuacji, gdy liczba uczestnikéw danej Edycji Gry przekroczy liczbe wskazana w
ust. 5 powyzej.

Kazdy Zespot i1 kazdy cztonek Zespotu moze wziaé udzial tylko w jednej Edycji Gry.

Na starcie danej Edycji Gry kazdy cztonek Zespotu otrzyma Karte Gracza (w formie

legitymacji prasowej), a kazdy Zesp6t otrzyma Karte Gry, plan obszaru danej Edycji

Gry oraz dodatkowe instrukcje zwiazane z Gra.

Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania musza poruszac si¢ wylacznie pieszo, zgodnie z

zasadami ruchu drogowego. Stwierdzone przez Organizatoréw ztamanie ww. zasad

przez Zespot lub czlonka Zespotu, oznacza dyskwalifikacj¢ calego Zespolu i1 jego
wykluczenie z dalszej Gry.

Cztonkowie Zespotu musza poruszaé si¢ razem. W kazdym punkcie kontrolnym Gry

liczba cztonkoéw Zespotu bedzie weryfikowana z liczba cztonkéw Zespotu wskazang w

zgloszeniu 1 wpisang na Karcie Gracza, o ktorym mowa w ust. 7 powyzej. Zmiany w

sktadzie Zespotu mozna dokonywac nie pdzniej niz 30 minut przed rozpoczgciem Gry,

na starcie Gry. Niezgodnos¢ liczby cztonkow Zespotu w danym punkcie Gry z liczba
cztonkow Zespotu wskazana w zgloszeniu i wpisana na Karcie Gracza, o ktorym mowa

w ust. 7 powyzej, oznacza dyskwalifikacje Zespotu i jego wykluczenie z dalszej Gry.

Za wykonanie zadan podczas Gry Zespoty beda otrzymywaé punkty w postaci

banknotow fikcyjnej waluty transgranicznej ,,euroztoty” stworzonej na potrzeby Gry.

Celem Zespotu jest zdobycie w jak najkrotszym czasie jak najwigkszej liczby punktow

za wykonane zadania.

O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje godzina wpisana na

skierowaniu na dany punkt, otrzymanym w Sztabie Gry, a w przypadku zadan nie

wymagajacych skierowania - kolejno$¢ przybycia Zespotu na dany punkt.

Doktadna godzina i miejsce zakonczenia danej Edycji Gry zostanie podana Zespotom

na starcie danej Edycji Gry. Do tej godziny Zespoly zobowiazane sa odda¢ Karte Gry

na mecie danej Edycji Gry. Niedotrzymanie tego terminu jest rdwnoznaczne z

dyskwalifikacja Zespotu 1 wykluczeniem Zespotu z dalszej Gry.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespol niniejszego Regulaminu,

ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badZz niszczenia

wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja praw0 odebrania

Zespotowi Karty Graczy 1 wykluczenia Zespotu 1 wszystkich jego cztonkow z Gry.

Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

Zgtoszenie udzialu w danej Edycji Gry jest rOwnoznaczne z:

19.1. potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkdéw Zespotu (Uczestnikow) zapoznat si¢ z
niniejszym Regulaminem 1 wyraza zgod¢ na wzigcie udzialu w Grze na
warunkach okres$lonych w niniejszym Regulaminie;

19.2. wyrazeniem przez kazdego z czlonkdéw Zespotu (Uczestnikow) zgody na
przetwarzanie przez Organizatorow ich danych osobowych w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry: w przypadku Edycji Gry na terenie Polski
zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133
poz. 883), a w przypadku Edycji Gry na terenie Slowacji zgodnie z ustawa
428/2002 Z. z. o ochrane osobnych udajov.

19.3. wyrazeniem przez kazdego z czlonkdéw Zespotu (Uczestnikow) zgody na
opublikowanie na famach ,,Gazety Wyborczej” oraz stronach internetowych
Organizatorow wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia 1 nazwiska
Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodg.

§ 4. Wylanianie zwyci¢zcow



Gra toczy si¢ na punkty. Gléwnym kryterium koncowej klasyfikacji Zespotéw jest
liczba zdobytych punktoéw (im wigcej punktow, tym wyzsza pozycja Zespotu).
Dodatkowym kryterium koncowe;j klasyfikacji Zespolow w danej Edycji Gry jest czas
ukonczenia danej Edycji Gry przez Zespdt. Za czas ukonczenia danej Edycji Gry
uznaje si¢ oddanie przez Zespot Karty Gry na mecie danej Edycji Gry.

Wygrywa Zespo6t, ktory pierwszy zakonczy Gre z najwigksza taczna liczba punktow, a
drugie i trzecie miejsce zajmuja kolejno Zespoty, ktore odpowiednio jako drugi i trzeci
zespot zakoncza gre z najwigksza taczna liczba punktow.

Ogtoszenie wynikow danej Edycji Gry 1 wrgczenie nagrod nastapi w ciagu 30 minut po
zakonczeniu danej Edycji Gry.

§ 5. Nagrody

Nagroda gtowna dla kazdego cztonka zwycigskiego Zespotu w danej Edycji Gry sa

nagrody rzeczowe w postaci tabletu.

Nagroda dla kazdego cztonka Zespotu, ktory zajmie 2. miejsce sa nagrody rzeczowe w

postaci odtwarzacza plikow mp3/mp4.

Nagroda dla kazdego cztonka Zespotu, ktory zajmie 3. miejsce sa nagrody rzeczowe w

postaci stuchawek.

Wyrodznieniem dla Zespolow, ktdre zajma od 4. do 8. miejsca w koncowej klasyfikacji

Zespotow w danej Edycji Gry beda nagrody pocieszenia. Pamiatka dla wszystkich

uczestnikow danej Edycji Gry beda dyplomy 1 stowniczki polsko-stowackie

zawierajace najpotrzebniejsze zwroty, a takze klopotliwe wyrazy.

Warunkiem odbioru nagrod za zajgcie miejsca I-III, o ktorych mowa w ust. 1 — 3

powyzej jest:

5.1.  zgloszenie si¢ Zespotu na final danej Edycji Gry;

5.2.  okazanie do wgladu dowodu tozsamosci lub, w przypadku oséb niepetnoletnich,
okazanie legitymacji uczniowskiej i podanie danych osobowych: imienia,
nazwiska i doktadnego adresu kazdego z cztonkdéw Zespotu;

5.3. pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego z czlonkow Zespotu, a
takze wyrazenie przez kazdego z cztonkow Zespotu (Uczestnikéw) zgody na
opublikowanie na famach ,,Gazety Wyborczej” oraz stronach internetowych
Organizatorow wizerunku Uczestnika, oraz imienia 1 nazwiska Uczestnika. W
przypadku os6b niepelnoletnich wymagane jest przedlozenie pisemnej zgody
rodzicoéw lub opiekunéow prawnych osoby niepetnoletniej 1 publikacje jej
wizerunku, imienia 1 nazwiska na tamach ,,Gazety Wyborcze]” oraz stronach
internetowych Organizatoréw. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody, o ktérej] mowa
powyzej, rodzice lub opiekunowie skladaja wraz ze zgoda na udziat
niepetnoletnich w Grze, o ktérej mowa w § 2 ust. 3 powyzej.

Nagrody moga by¢ wydawane wylacznie w postaci okreslonej niniejszym

Regulaminem. Niedopuszczalna jest wyptata réwnowarto$ci nagrody rzeczowej w

gotdbwce lub zamiana na inng nagrod¢. Ewentualne prosby w tej kwestii nie begda

rozpatrywane.

W przypadku nie zgloszenia si¢ po odbior nagrody w miejscu i terminie wskazanym w

ust. 5 pkt. pkt. 5.1. powyzej, albo w razie niespelnienia warunkéw okreslonych w ust. 5

pkt. 5.2 15.3. powyzej, prawo do nagrody wygasa.

Regulamin nie przewiduje powtdrnego rozdzialu nagrod, ktore nie zostaly odebrane.

Nagrody, ktore nie zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie wymogéw okreslonych w

niniejszym § 5 Regulaminu, przepadaja.

Warto$¢ kazdej z nagrdd, o ktorych mowa w ust. 1-4 powyzej, nie przekracza 700

ztotych brutto w przypadku Edycji Gry na terenie Polski, ani 165 euro brutto w

przypadku Edycji Gry na terenie Stowacji. Zatem Uczestnicy, ktorym ww. nagrody



zostang przyznane nie sa obowiazani do uiszczenia, w zwiazku z przyznaniem nagrody,
podatku dochodowego od 0s6b fizycznych.

§ 6. Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie kazdego z OrganizatoroOw 1 na stronie
internetowe] www.facebook.com/ProgramPLSK. W razie réznic w tresci regulaminéw
wskazanych w zdaniu poprzednim, decyduje tre$¢ regulaminu zlozonego w siedzibie
krakowskiego oddzialu Gazety (Krakéw, ul. Szewska 5). Regulamin zostat
sporzadzony w polskiej i stowackiej wersji jezykowej. W razie réznic miedzy polska, a
stowacka wersja jezykowa, rozstrzygajace znaczenie ma polska wersja jezykowa
Regulaminu.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatorow.
W przypadku zastrzezen Uczestnikow co do zgodnosci przebiegu danej Edycji Gry z
niniejszym Regulaminem lub obowiazujacymi przepisami prawa, Uczestnicy moga
zglosi¢ reklamacje na piSmie w ciagu 7 dni od dnia ogloszenia wynikéw danej Edycji
Gry. Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym na adres: Agora S.A. z
siedzibg w Warszawie oddziat Krakow, z siedziba w Krakowie, 31-009 Krakow, ul.
Szewska 5, z dopiskiem ,,Reklamacja w sprawie gry miejskiej”. Reklamacja dotyczaca
Edycji Gry toczacej si¢ na Stowacji moze zosta¢ ztozona w j¢zyku stowackim.
Reklamacje wniesione po terminie, o ktorym mowa w ust. 3 powyzej, nie beda
rozpatrywane. Zgloszone w prawidlowym terminie reklamacje beda rozpatrywane
przez Organizatorow w ciagu 14 dni.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie.
Zmieniony Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu
wejdzie w zycie z chwila jego publikacji na stronie internetowej www.krakow.gazeta.pl
zardwno w polskiej, jak 1 stowackiej wersji jezykowe;.
Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celéw zwiazanych z Gra jest
Agora S.A. Kazdy z Uczestnikow ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich
poprawiania.
Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wytacznie w celu przeprowadzenia
Gry, wylonienia 0sOb nagrodzonych i wreczenia im nagroéd. Podanie danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udzial w Grze. Po
zakonczeniu Gry dane osobowe zostang trwale usunigte z bazy danych w terminie do
dnia 31.07.2013r.



Zatacznik nr 1
ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ ,,TRANS PRESS 2013”

(imig i nazwisko przedstawiciela ustawowego)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , oswiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci prawnej, iz:
1. moje dziecko - (imig i nazwisko dziecka) ur. w (,,Dziecko™)
pozostaje pod wladza rodzicielska nastgpujacych osob: , Z ktorych kazda moze

dziata¢ jako samodzielny przedstawiciel ustawowy Dziecka;
ewentualnie

moje dziecko - (imi¢ i nazwisko dziecka) ur. w (,,Dziecko”)
pozostaje pod moja wyltaczna wtadza rodzicielska;

ewentualnie

jestem opiekunem prawnym dziecka - (imi¢ 1 nazwisko dziecka) ur. w
(,,Dziecko”);

2. zapoznalem (-tam) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,TRANS PRESS 2013” (,,Regulamin”), akceptuje
wszystkie jego postanowienia, w tym okoliczno$¢, iz Organizatorzy nie zapewniaja dla uczestnikow Gry opieki
medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczegsliwych wypadkow, a takze iz uczestnicy biora udziat w Grze
na wlasna odpowiedzialnos¢ i whasne ryzyko i w konsekwencji wyrazam zgode¢ na udziat przez moje Dziecko w
WW. grze;

3. moje Dziecko nie jest ubezwlasnowolnione catkowicie;
4. brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu przez moje Dziecko w Grze;

5. wyrazam zgodg na odbidr przez moje Dziecko jednej z nagrdd, o ktorych mowa w § 5 ust. 1-3 Regulaminu, o
ile taka nagroda zostanie mojemu Dziecku przyznana;

6. wyrazam zgode¢ na publikacje na tamach ,,Gazety Wyborczej” oraz na stronach internetowych organizatorow
ww. gry, wizerunku oraz imienia i nazwiska mojego Dziecka, na zasadach, o ktérych mowa w Regulaminie,

7. wyrazam zgode¢ na przetwarzanie przez spotke Agora S.A. z siedziba w Warszawie przy ul. Czerskiej 8/10,
Warszawa, danych osobowych mojego Dziecka dla celéw zwiazanych z jego uczestnictwem w Grze i
przechowywata je az do dnia 31 lipca 2013 roku.

miejscowosé , dnia r.

(czytelny podpis)



Zatacznik nr 2
ZGODA UCZESTNIKA GRY NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

(imig i nazwisko Uczestnika)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , o§wiadczam, ze wyrazam zgodg na przetwarzanie
przez spotke Agora S.A. z siedziba w Warszawie przy ul. Czerskiej 8/10, Warszawa, moich danych
osobowych dla celéw zwiazanych z moim uczestnictwem w Grze i przechowywatla je az do dnia 31
lipca 2013 roku.

miejscowosé , dnia r.

(podpis)



